
Différences entre



De nombreux aspirants PM 
pensent que UI et UX sont la 
même chose.

Ces deux concepts semblent 
similaires, mais ils sont très 
différents.

Voyons quelles sont les 
différences.

Il s'agit également d'une question 
courante lors des entretiens pour 
les postes de PM débutants.



L'UI concerne ce à quoi cela ressemble

L’UX concerne ce que cela fait ressentir

L'UI traite des éléments de conception visuelle 
tels que les couleurs et la typographie.

L'UX est l'interaction et l'expérience que les 
utilisateurs ont avec vos produits ou services.



L’UI crée des écrans

L’UX justifie des écrans

L'UI a tendance à être spécifique aux écrans, en 
se concentrant sur les étiquettes, les styles 
visuels, les principes directeurs et la structure.

L'UX articule le parcours et les motivations de 
l'utilisateur, justifiant la présence des éléments 
dans l'interface utilisateur.



L’UI est le pont

L’UX est la destination

L'UI est le pont qui nous permet d'atteindre 
l'autre côté de l'endroit où nous voulons aller.

L'UX est la sensation que l'on éprouve en arrivant 
de l'autre côté, lorsque le pont est bien construit.



L’UI est le résultat de l’UXL’UI est le résultat de l’UX

L’UX est la pensée qui préside à l’UI

Le type d'expérience que nous voulons offrir à 
l'utilisateur sera donné par l'interface utilisateur.

Pourquoi l'écran se présente-t-il ainsi ?
Parce qu'il donne une certaine expérience à 
l'utilisateur.



L’UI est plus concrète

L’UX est plutôt conceptuelle

Les concepteurs UI se concentrent sur des 
domaines tels que le mouvement, la conception 
de l'information et la marque.

Le concepteur UX possède des compétences 
approfondies en matière de stratégie, de 
recherche, d'architecture de l'information et de 
conception d'interactions.



L’UI est la maison

L’UX est le plan

La maison est construite sur la base du plan. Il en 
va de même ici. Les conceptions UI sont 
réalisées sur la base de la recherche UX.

L'UX crée un plan qui définit le parcours et 
l'expérience de l'utilisateur tout au long du 
produit.



L’UI est le comment

L’UX est le pourquoi

Comment concevoir ce bouton ?
Comment créer une interface utilisateur facile à 
comprendre.

Pourquoi avons-nous besoin de cette option ?
Pourquoi l’utilisateur devrait-il voir ce message ?



L'UI concerne ce à quoi
cela ressemble

L’UX concerne ce que 
cela fait ressentir

L’UI crée des écrans L’UX justifie des écrans

L’UI est le pont L’UX est la destination

L’UI est le résultat de l’UX L’UX est la pensée qui 
préside à l’UI

L’UI est plus concrète L’UX est plutôt 
conceptuelle

L’UI est la maison L’UX est le plan

L’UI est le comment L’UX est le pourquoi
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